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NAVOD K: STAVEBNICA NUMICON KOD: 370011

Stavebnica NUMICON je uréend pedagégom a roditom pracujicim s detmi vo veku od 3 rokov. Sada sluZi na
zavadzanie zakladnych matematickych pojmov. NUMICON deti vedie k pochopeniu sdvislosti medzi ¢islami.

Vadsina deti si velmi rychlo viima schémy a vzory. Tvary kociek NUMICON detom napomahaju v zapamatani vazieb
medzi ¢islami. Tieto vazby su skvelym zakladom pre-matematickej gramotnosti a zakladom pre dalSiu vyucbu,
predovsetkym su napomocné v buducej schopnosti rieSenia matematickych Gloh v pamati.

Stavebnicu NUMICON odporuéame na roz$irovanie a prehlbovanie znalosti, s ktorymi sa dieta stretdva v $kole alebo
v §kdlke.

Ulohy st jednoduché len zdanlivo. V skuto&nosti ich riedenie defom sprostredkovava kontakt!s ddlezitymi
matematickymi vazbami, ktoré su zdkladom pre budicu vyucbu matematiky. Podstatu koncepcie NUMICON
vysvetlujeme na niekolkych miestach tohto navodu.

UvoDOM

Cvicenia uvedené v tomto navode detom sprostredkovavaju solidny zaklad pre vyucbu matematiky. Pre lepsie vyuZitie

vSetkych moznosti sa prosim oboznamte s nizsie uvedenym odpordéanim.
NUMICON detom poskytuje $irdiu $kalu kontaktov so svetom &isiel a matematiky.

Velmi doleZité je zabezpeclenie dietata, okrem hier so sadou NUMICON, dalsich skisenosti s pocitanim a rozliSovanim
Cisel. S dietatom hovorte o Cislach a spoloéne prepocitavajte predmety vo svojom najblizSom okoli. Po¢as vychadzok si
viimajte Cisla okolitych domov, &islovanie stranok, telefénne Cisla, Sportové vysledky atd'

Malé deti sa najlepsie ucia formou hry.

Dietatu ponechajte na riesenie tloh a k hram so sadou NUMICON dostatoény ¢as, nenahlite ho. Budte pripraveni na
experimentya ‘neobvyklé rieSenia. Tvary, dieliky a koliky NUMICON dietatu ponechajte na volnu zabavu.
Prostrednictvom vlastnych experimentov sa dieta u¢i novym veciam.

Ukazujte na prikladoch

Novo zavadzané ulohy skuste najskor riesit sam. Dieta sa pravdepodobne bude chciet samo zapojit a riesenie prevziat
do svojich rdk. Na dieta nevyvijajte tlak a nenahlite ho. Dovolte mu jednotlivé Glohy fubovolne opakovat. Pokial mate
pocit, Ze dieta nerobi pokroky, snaZte sa nervozitu neprendsat na dieta a neznechutit ho. V3etci radi opakujeme veci,
ktoré uZ bezpecéne zvladame. Deti to maju rovnako. Nesetrite chvalou, dieta pochviélte aj za ¢iastkové uspechy.

Systém sady NUMICON

Otvory v dielikoch NUMICON zodpovedaju ¢islam 1 az 10. Ulozte dieliky 1 az 10 vedla seba na stole a vSimajte si
pravidelnost. Deti sa ¢oskoro samy dovtipia, Ze ¢islo 4 je ,,0 jedno vacsie” ako 3 a ,,0 jedno mensie ako 5“. Neskér pride
na to, Ze dve Stvorky su to isté ako jedna osmicka alebo dve trojky sa rovnaju jednej Sestke.

Multizmyslovy pristup

Pomocou sady NUMICON deti pracujd s vyuZitim zraku a dotyku. Manipuldciou s dielikmi a stavanim kon3trukcii a
schém, pripadne aj formou hry zajac vo vreci dieta aktivuje zmysel dotyku a prepdja ho so zrakom.
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Sada obsahuje:
e 32 dielikov NUMICON s otvormi zobrazujtcimi ¢isla 1 az 10
e Zikladhu 10 x 10
e Vrecko na hmatové hry
e Koliky 4 farieb (pocet farieb je obmedzeny, aby nedochadzalo k spajaniu iba na zaklade farieb)
e Karty s ¢islami 0az 10

e  Prirucku s objektmi na prepocitavanie

PRVE ULOHY
1. Pokryjeme podloZku
v" Dielikmi zakry cell podlozku
v Dieliky postupne losuj z vrecka

¥"  Rozpravaj o tvaroch, ktoré umiestfiujed
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2. Hladame rovnaké tvary
¥v" Triedime dieliky podla tvaru
¥v" Prvy hra¢ umiestni na podlozku svoj tvar, druhy hlada rovnaky

v'  ZloZitej$ia verzia: poZadovany tvar hfaddme vo vrectisku

3. Obrazkové hadanky

¥ Ztvarov zostavujte na podloZke obrazok, dieta hada, o éo'ide

¥ Dieta samo sku3a zostavit z dielikov jednoduchy obrazok
Ot pﬁ o
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Pozndmka: dieta méZe, poéas manipuldcie s dielikmi, zacat samo pouZivat éisla — polet otvorov. V tejto fdze viak kladieme déraz na rozliSovanie
dielikov podla farieb a tvarov. Na prepocitavanie sa dostaneme neskér.

4. Priradovanie

¥v" K obrazkom v prirucke priradujeme dieliky.
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HRAJEME SI SO VZORMI

1. Vzory na podlozke
¥" Pomocou kolikov vytvorte na podlozke jednoduchy vzor (kolik &erveny, zeleny, Eerveny, zeleny atd’.).

v"  Poiiadajte dieta o kopirovanie vzoru.

<

Cvicenie opakujte, s inymi farbami kolikov.

<

ZloZte iny vzor, dieta poZiadajte o jeho dokoncenie.

¥v"  Dieta si vytvori vlastny vzor, podla svojich pravidiel.

2. Navliekanie vzorov
v" Vzor z kolikov navleéte na $ndrku.

¥ Dieta poZiadajte o pokratovanie vzoru.
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Poznamka: vicsina matematickych pojmov je zaloZend na urcitych vzoroch a pravidelnostiach. Schopnost rozliSovania a opakovania vzorov preto
patri medzi zdkladné pre-matematické zruénosti.

ZLOZITEJSIE VZORY
1. Vzor zloZeny z kolikov doplnime zodpovedajticim tvarom
¥v" Prvy hra zostavi vzor z kolikov.
¥v" Druhy hra¢ hlada zodpovedajuci dielik.

v
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2. Kopirovanie vzorov

¥ Kazdy hra¢ si vyberie farbu kolikov.

¥v" Prvy hrédé zostavi zo svojich kolikov vzor.
¥v" Druhy hra¢ vzor kopiruje.
v

Opakujeme s réznymi dalSimi vzormi.

Py

P

Pozndmka: cvicenia su zamerané na schopnost opakovania vzoru bez prepocitavania kolikov. Priradovanim tvarov ku kolikovym vzorom budujeme

zameranych na poditanie z pamiiti. Cvicenie zacnite od jednoduchych vzorov a pravidelne ich zaradujte, aZ do doby, ked'sa dieta zoznami so vSetkymi
tvarmi kociek NUMICON.

3. Zapamataj si vzor
v" Vloite do vrectska jeden kus z kazdého tvaru NUMICON.

v v

¥ Prvy hrac Zrebuje dielik z vrecka. So zaviazanymi oéami s dielikom manipuluje a snaZi sa zapamitat
jeho tvar.

v" Nasledne dielik odovzdava druhému hracovi, ktory ho zostavi na podloZke z kolikov.

\

Prvy hrac vykondava kontrolu — priklada dielik na koliky.
V dalsom kole si hraci vymenia dlohy.

Opakujeme s dielikmi vsetkych tvarov.

SN
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4. Vzory MASTER

¥v" Po zvladnuti prvych dloh méZete skusit na podloZke zostavit zloZitejsie vzory.
v Poiiadajte dieta o zopakovanie vzoru na podloZke.

v"  Potiiadajte dieta o zopakovanie vzoru navliekanim kolikov na $nudrku.

Pozndamka: praca so vzormi detom poskytuje vela prileZitosti na dedukciu, ¢o bude nasledovat. K cviceniam zameranym na opakovanie vzorov sa
pravidelne vracajte.

TRIEDENIE
1. Triedime predmety

Tried'te hracky, predmety v domacnosti, pisacie potreby. Triedte do radov od najmensieho k najvaciiemu a

“,\ 8

Poznamka: prvym krokom k vyuébe &iselnych radov je porovnanie predmetov réznych velkosti a ich radenie. Pre zavedenie pojmov ,maly, men si,

najmensi” méiete pouiit rozprdvku o troch medvedikoch.

2. Pomiesané dieliky
v Zafneme s dielikmi 1 aZ 6. Dietatu ukdZzeme, ako dieliky zoradit.
¥v" Nasledne dieliky premie$ajte a dieta poZiadajte o samostatné zoradenie.
v' Zoradujeme od najmensieho k najvaciemu.
¥v" Postupne priddvame dalsie dieliky.

v" Pokratujeme do doby, kedy dieta bezpeéne zvladne cely &iselny rad 1 az 10.
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3. Cotuchyba?

v" Spoloéne zoradte dieliky do radu 1-10.
v Dieta sa otodi, jeden dielik odstranite.

v"  Dieta doplni chybajlci dielik.
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4. Zameny
¥ Spoloéne zoradte dieliky do radu 1-10.
v" Dieta sa otodi, zamefite umiestnenie dvoch dielikov.
v Dieta dieliky spat presunie na spravne miesta.
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5. DalSie navrhy

¥ Predchadzajuce Glohy mézete vykonavat v dvoch etapach — najskér s dielikmi 1 aZ 6, neskér s celou
sériou 1 aZz 10,

¥ Tvary skladajte striedavo od najmensieho k najvicsiemu a opacne.

ZAVADZANIE CiSEL
1. Pomocou obrazkovej prirucky
v Prepotitavajte objekty na obrazkoch.

v" K obrazkom priradujte patricné NUMICON tvary.
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2. Cislovanie dielov

v" Ukdite na 1 a opytajte sa: ,ak to je jedna, ¢o je toto?” (ukaite na 2).
v"  Ukdite na 2 a opytajte sa: ,ak je toto 2, ¢o je toto?“ (ukdite na 3).
v Pokradujte aZ do bezpeéného zvladnutia celej série.

Pozndmbka: cvicenie zavaddzajte, aZ sa dieta naudi iselny rad 1 az 10.

3. Spotitame ,kolko”
¥" Pripravte si drobné predmety na prepoéitavanie, napr. gombiky.
v' Ku kaZdému ¢islu odpoéitajte prislusny pocet predmetov.

v Dieta priradi zodpovedajtice dieliky NUMICON.

4. Prepoditavanie otvorov
¥v" Vezmite lubovolny tvar a prepoéitajte jeho otvory — vkladanim kolikov.
¥" Na &iselnej osi v priruéke vyhladajte obrazok tvaru.

v" Opakujte tak ¢asto, ako si bude dieta priat.
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Pozndmka: Vacsina deti sa naudi odrecitovat éiselny rad ako bdsnicku. AZ neskér spdjaju jednotlivé &isla s pocétom objektov. V dalsom kroku sa naudi,
Ze posledné vyslovené &islo uréuje stidet vsetkych objektov.

POCITANIE TVAROV
1. Cislovanie tvarov
¥ Spoloéne zoradte dieliky do radu.

¥v" K dielikom priradte karti¢ky s &islami.
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2. Zajacvo vreci
v’ Zostavte na stole karticky s Eislami.
v' Tvaryvloite do vreciska.

v' Postupnetvary z vrecu$ka Zrebujte a priradujte k jednotlivym &islam.

-~

Pozndmka: Deti teraz vedia spocitat pocet otvorov v dielikoch a vedia ich spravne priradit ku grafickému zobrazeniu éisla.

3. Aké ¢islo chyba?

¥v" Spoloéne na stole uloZte dieliky do &iselného radu a priradte k nim karti¢ky s &islami.



INSGRATF s.r.0., Kral'ovska ulica 8, 927 01 Sala
ICO: 47078839, IC DPH: SK2023737452
Te}. ¢. 0800 18 23 03, 0910 905 618
E-mail: insgraf@insgraf.sk, www.insgraf.sk

¥v" Jeden hra¢ sa otoéi, druhy z radu odstrani niektory z dielikov alebo niektoru karti¢ku s &islom.

¥v" Hraé sa otodi spat a hada, ¢o chyba.
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4. Zamena
v" Spoloéne na stole uloZte dieliky do &iselného radu a priradte k nim kartic¢ky s Cislami.
¥ Prvy hrac sa otodi, druhy zameni niektoré dieliky miestami a/alebo Cisla.

¥ Prvy hraé hlada a opravuje chyby.

ZAVADZANIE SCITANIA A ODCITANIA
1. Ciselné veze
¥" Vyberte jeden z tvarov, poloZte ho na podloZke.
v Do kaZdého otvoru vlozte kalik.
v" Doplite dalsi tvar a opat zaplrite koliky.

v" Pokraéujte s dalsimi tvarmi.
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2. Doplfiovanie do 10

Podla niZsie uvedenych prikladov dieliky spajajte, tak, aby vznikol suéet 10.

-
-~

= C
—~ -

- -
- \ &
7 e\" e
= -~

-
X\;‘k
-
.

Pozndmka: séitanie a odditanie zavddzame pomocou praktickych cviceni. V tejto etape nie je vykondvanie pisomného zdpisu matematickych
operdcii vhodné. Na pisomny zdpis operdcii pride rad neskér. Cvi¢enia zobrazuju scitanie a odcitanie ndzorne, spdjanim alebo odstrariovanim
dielikov. Spojenim dvoch mensich dielikov vznikne jeden vacsi. Kiticové slovo pre tuto etapu je ,spolu”. Pocas skladania si-nahlas-hovorte
Ldavam 3 ak tomu 6, to bude spolu 9”.



